


Des animaux a relier !

Relie les points pour découvrir le dessin qui se cache.
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C’est qui le plus fort?

Louis a écrit un message codé sur le tableau. Le nouveau maftre ne I'a pas encore découvert.
Vite, décrypte-le a l'aide du mystérieux code !
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Réponses: Case 1: Quand j'étais petit; Case 2: Arréte de faire le singe!; Case 3: Princesse grenouille; Case 4: Le code de la route; Case 5: Le monde a
I’envers; Case 6: Le roi, sa femme et le petit prince; Case 7: Quand j’étais petit; Case 8: Mon ballon; Case 9: Le petit Guili; Case 10: L'école est en feu;
Case 11: Nuno le petit roi; Case 12 : Princesse grenouille; Case 13: Loup, loup, y es-tu ?; Case 14: Tout en haut; Case 15: Un monde de cochons; Case 16:
Le plus malin; Case 17: Mon ballon; Case 18: Roméo & Juliette; Case 19: Apreés le travail; Case 20: Le loup qui voulait étre un mouton; Case 21: Emily &
Alligator; Case 22: C'est moi le plus fort; Case 23: Je ne suis pas une souris; Case 24: La peur du monstre; Case 25: C'est moi le plus beau; Case 26: Le
roi est occupé; Case 27: Maman!; Case 28: Mon ceil!'; Case 29: Moi pas, moi aussi; Case 30: Au lit, petit monstre !
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Jeu de memory a imprimer avec Tout en haut de Mario Ramos

Imprime les cartes disponibles en annexe
Découpe-les
Le jeu est prét !




Mario Ramos, Tout en haut




Un masque de loup a fabriquer !

Découpez le masque et les trous pour les yeux. Une fois que vous avez décoré votre masque, vous pouvez vous aider
d'une perforatrice pour faire les trous de chaque coté. Puis, passez un élastique dans chaque trou, mettez le masque
autour de la téte et vous voila loup !



Silhoueties
Monde de Mario Ramos

Huit silhouettes extraites des albums de Mario Ramos, a
installer dans votre structure.

Coller les silhouettes sur du papier épais.
Découper la base blanche au milieu pour créer deux
languettes de +/- 5 cm.

Plier les rabats de chaque c6té afin de faire tenir le
personnage.
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© Mario Ramos, Un monde de cochons
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© Mario Ramos, C'est moi le plus beau
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